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réalisations : 2014-2016
Cerveautarium

Gamers Assembly "Jouer sur la ville"

Fête des associations de Choisy-le-Roi

Asteroid au Jardin d'Alice en 2014

Gamers Assembly "Jouer sur la ville"

Laser Game Jam

Demoparty Cookie 2017

Laser et securité

réalisations 2017



THSF 9

Polarizon à Sceaux

Cookie demoparty

THSF 10

réalisations 2018 réalisations 2019



SONOPTIC (Toulouse) HSF (Choisy le Roi)

.

Autres améliorations

Contributions extérieures

réalisations 2020



LJ clitools

LJnano

LJ-packer

Outils logiciels produits



redilysis

jamidi

miredis

snap2laz

laserturtle

Maxwellator

Outils logiciels produits



Minuit digital

Raphael Holt

Joan Giner

Etienne Brunet

Pierre Mersadier-Vigroux

Module Etrange

Remy Carré

Nina Verstraete

Mix'art Myrys

Cookie Collective

Collaborations artistiques



Systèmes de simulations de particules

Synthèse sonore des mouvements du laser

Live

Utilisation des données de spectogrammes

dans les jeux vidéos

Utilisation de l’analyse de tempo dans des

générateurs de points et des filtres

Utilisation d'algorithmes de synthèse

procédurale

projets artistiques : interactions avec le son



Collecte d'images

Utillisations des smartphones

Ateliers

projets artistiques : interactions avec le public



Conversion vidéos en laser

Utilisation de shaders

Association vidéoprojections et lasers

Synthese lumineuse

Expérimentation Réalité Virtuelle/3D

projets artistiques : interactions avec l'image



Utilisation d’un “Director Pattern” pour

gérer les événements à envoyer aux lasers

Reconnaissance et mise a disposition des

elements d’un visage analysé sur

smartphone en temps reel

Utilisation de Machine Learning / DNN

projets artistiques : interactions avec l'intelligence artificielle



Architecture

Création d'une perfomance scénique com-

binant effets de lumières et lasers

Interaction avec des appareils physiques

Création de paysages visuels

Projection en espace naturel / land art

Captation des mouvements du public

projets artistiques : interactions objets



Partage des points, attracteurs, et

répulseurs entre plusieurs générateurs

Intégrer une synchronisation via des

timecodes réseaux

Firmware alternatifs pour nozoids

Utilisation à distance de synthétiseurs

nozoid via une interface en ligne

Analyse du code et des solutions alterna-

tives de pilotage de laser

Creer un processus d'envoi via TCP

projets logiciels



Historique

Installations

références artistiques : Light Art



Phénomènes émergents dans la vie

Phénomènes émergents dans l'art

Installations

références artistiques : comportements émergents






